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Projekt nr RPLD.11.01.04-10-0014/19, pn. ”Trzynastk@kluczdoprzyszłości”, współfinansowany ze środków Europejskiego
   Funduszu Społecznego w ramach Regionalnego Programu Operacyjnego Województwa Łódzkiego na lata 2014-2020

Znak sprawy  1/13LO/TP/D/2021                                                                                     Załącznik Nr   2Ł
Opis przedmiotu zamówienia: Doposażenie pracowni języka włoskiego
	
	nazwa
	opis 

	1.
	L'inventafrase - gra językowa z polską instrukcją i suplementem


	Gra planszowa  językowa o tematyce podróżniczej, w której gracze uczestnicząc w eskapadzie w głąb dżungli, ćwiczą budowanie zdań w języku włoskim z użyciem wylosowanych czasowników, trybów zdań i wyrażeń czasowych.
Poziom trudności: początkujący i średnio zaawansowany (A2-B1)

Tematyka i cele językowe: nauka czasowników włoskich oraz budowanie zdań w języku włoskim z użyciem poznanych czasowników, wyrażeń czasowych i trybów, nauka mówienia, nauka rozumienia ze słuchu.

Gra opracowana w oparciu o kryteria Europejskiego Systemu Opisu Kształcenia Językowego (Quadro comune europeo di riferimento per la conoscenza delle lingue) - poziom A2-B1

Zestaw zawiera:
- planszę do gry,
- 66 kart z wyrażeniami czasowymi,
- trzy kostki do gry: z numerami, z zaimkami osobowymi, z trybami zdania,
- żetony i pionki,
- instrukcję w języku włoskim,
- instrukcję w języku polskim,
- dodatkową kostkę do gry.

	2.
	L'isola delle preposizioni - gra językowa z polską instrukcją i suplementem


	Gra planszowa językowa służąca do nauki słownictwa języka włoskiego związanego z umiejscowieniem przedmiotów i osób w przestrzeni.
Poziom trudności: początkujący A1 (z możliwością wykorzystania na A2 - w zależności od obranego przez nauczyciela wariantu rozgrywki)

Tematyka i cele językowe:
-nauka przyimków miejsca i ćwiczenie ich użycia w zdaniach,
-nauka nazw przedmiotów,
-samodzielne budowanie wypowiedzi ustnej, nauka mówienia i rozumienia ze słuchu.

Gra opracowana w oparciu o kryteria Europejskiego Systemu Opisu Kształcenia Językowego (Quadro comune europeo di riferimento per la conoscenza delle lingue) - poziom A1

Zestaw zawiera:
-dwustronną składaną kartonową planszę o wymiarach 40x40cm,
-58 kart z z rysunkami postaci i zdaniami z brakującymi przyimkami miejsca do uzupełnienia,
-8 kart z przyimkami miejsca,
-60 żetonów reprezentujących złote monety
-instrukcję w języku włoskim,
-instrukcję w języku polskim,
-dodatkowe karty do gry. 


	3.
	Chi è? - gra językowa z polską instrukcją i suplementem


	Grą językowa karciana, ukierunkowana na naukę słownictwa włoskiego związanego z opisem cech wyglądu fizycznego. Gra polega na losowaniu kart z wizerunkami osób i zadawaniu przez inne osoby, lub resztę grupy pytań dotyczących cech wyglądu tych osób.
Tematyka i cele językowe: nauka słownictwa i wyrażeń związanych z opisem wyglądu człowieka.

Gra opracowana w oparciu o kryteria Europejskiego Systemu Opisu Kształcenia Językowego (Quadro comune europeo di riferimento per la conoscenza delle lingue) - poziom A2

Zestaw zawiera:
-66 ilustrowanych kart (dwie talie kart z identycznymi obrazkami)
-broszurę metodyczną w języku włoskim,
-broszurę metodyczną w języku polskim,
-dodatkową kostkę do gry.

	4.
	Viaggio in Italia - gra językowa z polską instrukcją i suplementem


	Gra planszowa językowa ukierunkowana na poznawanie geografii, kultury i historii Włoch, a także zagadnień związanych z gramatyką języka włoskiego, oraz włoskich wyrażeń idiomatycznych i słownictwa. 

Poziom trudności: początkujący i średnio zaawansowany (A2-B1)

Tematyka i cele językowe:
-prezentacja kultury, historii i geografii Włoch,
-ćwiczenie poprawnego użycia rodzajników, przymiotników, czasowników, oraz budowania zdań pytających i przeczących,
-nauka liczebników włoskich powyżej 100, nauka niektórych wyrażeń idiomatycznych, nauka słownictwa, nauka rozumienia ze słuchu, nauka mówienia.

Gra opracowana w oparciu o kryteria Europejskiego Systemu Opisu Kształcenia Językowego (Quadro comune europeo di riferimento per la conoscenza delle lingue) - poziom A2-B1

Zestaw zawiera:
-składaną papierową planszę do gry zawierającą 100 pól (w tym niektóre opatrzone zdjęciami),
-132 karty podzielone na 6 talii o następujących kolorach i tematyce:
    - zagadki i zgadywanki
    - pytania z geografii
    - pytania o słowo niepasujące do pozostałych
    - wyrażenia idiomatyczne
    - historia i cywilizacja
    - gramatyka
-dwie papierowe kostki do gry (jedna z kolorami, druga z "oczkami")
-16-stronicową broszurę metodyczną w języku włoskim z opisem reguł gry, mapką Włoch, dodatkowymi pomysłami dotyczącymi różnych wariantów prowadzenia rozgrywki, a także prezentacją w formie krótkich opisów najciekawszych miejsc znajdujących się na terenie Włoch wraz z adresami stron internetowych prezentujących interesujące informacje na ich temat,
-broszurę metodyczną w języku polskim,
-dodatkową kostkę do gry.


